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	 Dommages


		 Sonné


		 Blessé


		 Neutralisé


		 Mortellement Blessé
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SAVOIR 2D


Art


Bureaucratie


Cultures


Évaluation


Illégalité


Intimidation


Langages


Maintien de l'Ordre


Races Extraterrestres


Survie


Systèmes Planétaires


Tactique


Technologie


(S) Technologie : Menuiserie


Volonté








MÉCANIQUE 4D


Astrogation


Canons de Vaisseau


Communications


Écrans de Vaisseau


Équitation


Pilotage de Chasseur Stellaire


(S) Pilotage de Chasseur Stellaire : Aile-X


Pilotage de Fonceur


Pilotage de Véhicule Terrestre


Répulseurs


Senseurs


Transports Spatiaux





PERCEPTION 3D


Commandement


Discrétion


Dissimulation


Escroquerie


(S) Escroquerie : Comédie


Falsification


Investigation


(S) Investigation : Milieu Urbain


Jeu


Marchandage


Persuasion


Recherche








(S) Brasserie : Bière à Bacta      


(S) Combinaison Craft (PER)





VIGUEUR 3D


Combat Mains Nues


Escalade / Saut


Levage


Natation


Résistance





TECHNIQUE 3D


Démolition


Premiers Soins


Programmation de Droïd


Programmation / Réparation d'Ordinateur


Réparation d’Arme de Vaisseau


Réparation d’Armure


Réparation de Blaster


Réparation de Chasseur Stellaire


Réparation de Droïd


Réparation de Répulseurs


Réparation de Sabre-Laser


Réparation de Transport Spatial


Sécurité





DEXTÉRITÉ 3D


Arme Blanche


Artillerie Blaster


Blaster


Blaster de Véhicule


Course à Pied


Esquive


Grenade


Lance-Projectile


Parade Arme Blanche


Parade Mains Nues


Pickpocket


Sabre-Laser





Profession (Type) : Menuisier


Nom du personnage : JAZZ MIRG


Nom du Joueur : Benoît Cherel


Date de création : octobre 1999


Race / Sexe : Humain / Masculin


Taille / Poids / Âge : 1,81 m. / 74 kg / 21 ans


Monde d'origine : Chronos IV (Secteur Alderaanien)


Loyauté : envers la Nouvelle République


Grade / Régiment : Sergent / SpecForce (Pilote)


Carrière : Pilote Rebelle, Agent SSAR, Charpentier, Pilote SpecForce 1ère Classe


Citation : « Bah, et qu’est-ce que ça change ? »


Objectifs : Piloter un Aile-X, exploser des chasseurs TIE et participer à la victoire contre l’Empire.


Avis de recherche : 5 000 crédits (Empire)


Immobilier : maison et atelier de menuisier (petit village de Vinsea, sur Chronos IV ; valeur : 35000)





Description physique : Grand, large d’épaules, brun, cheveux courts, yeux marron, vêtu le plus souvent d’une combinaison confortable pour pilote, brune et blanche.





Personnalité : Assombri prématurément par la débâcle d’Abyss, Jazz reste un soldat décidé, un brin casse-cou, prêt à tout pour vaincre l’Empire. Piloter est ce qu’il préfère dans la vie. Très impressionné par le Côté Obscur, il garde secrète la révélation de Sangre au sujet de son affinité avec la Force.





Présentation : Jazz Mirg est né sur Chronos IV, dans le secteur alderaanien. Fils d’Aghnar et Lisa Mirg, il a eu une enfance privilégiée dans une famille aisée de magistrats. Adolescent, Jazz voit ses amis de la bande des Novæ Blazer rejoindre peu à peu la Rébellion mais ses parents. Quand Alderaan explose, avec ses amis là-bas, il se fâche et rejoint l’Alliance où on lui découvre un don du pilotage. Il gagne rapidement ses galons de pilote d’Aile-X et ses talents le font affecter à une station des services secrets de l’Alliance pour le compte de laquelle il effectue de nombreuses missions. Il y rencontre notamment Sangre, une Jedi, qui découvre chez lui une affinité avec la Force. Mais elle est vaincue par Monayshade, son maître. Craignant le Côté Obscur, Jazz décide d’abandonner la Force et démissionne de l’armée mais une histoire de chasse au trésor lui fait reprendre du service. Il est alors affecté aux SpecForces comme 1ère classe, dans une unité d’élite autonome. Il participe à de nombreuses missions dans cette nouvelle équipe, passe sergent et découvre que l’Empire recherche des artefacts anciens liés à la Force…





	Matériel :


Vêtements civils


Communicateur (modèle militaire, portée 500 km)


1000 crédits républicains


Appareil photo numérique (photos monuments Coruscant)


Équipement standard de pilote SpecForce


Veste protectrice (+2 énergétique / +1D physique)


4 medpacks


_______________________________________
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Déplacement : 10


Sensibilité à la Force : OUI


Points de Force : 2


Points du Côté Obscur : 0


Points de Personnage : 7


Points Cyber : 0





Armes�
Munitions�
Dommages�
Difficulté�
Courte�
Moyenne�
Longue�
�
 Pistolet blaster lourd�
25�
5D�
-�
3-10�
25�
50�
�
 Fusil blaster�
100�
5D�
-�
3-30�
100�
�
�
 Grenade�
1�
5D�
-�
3-7�
20�
40�
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