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	 Dommages


		 Sonné


		 Blessé


		 Neutralisé


		 Mortellement Blessé











CON + SEN + ALT


Combat par Projection


Contrôler un Esprit


Coordination Améliorée


Modifier un Esprit





CON + ALT


Accélérer la Guérison d'un Autre


Contrôler la Douleur d'un Autre


Infliger la Douleur


Mettre en Transe Cataleptique


Ramener à la Conscience


Transférer de la Force





SEN + ALT


Altérer les Sens des Autres


Bouclier de Force Mineur





CON + SEN


Combat au Blaster


Combat au Sabre-Laser


Projection Télépathique


(à apprendre : Clairvoyance)





SENS 7D


Astrogation Instinctive


Détection de Vie


Postcognition


Réception Télépathique


Sens du Combat


Sens du Danger


Sens Exacerbés


Sentir la Force


Sentir la Vie


Sentir le Chemin


Sentir un Potentiel de Force


Traduction





ALTÉRATION 5D+2


Agitation Moléculaire


Blesser / Tuer


Grand Saut


Télékinésie





CONTRÔLE 8D+2


Absorber / Dissiper l'Énergie


Accélérer la Guérison


Améliorer un Attribut


Concentration


Contorsion / Évasion


Contrôler la Douleur


Neutraliser un Poison


Réduire les Blessures


Résister à la Paralysie


Rester Conscient


Transe Cataleptique


Vide Spirituel





SAVOIR 2D+2


Art


Bureaucratie


Cultures


(S) Érudition : Jedi


(S) Érudition : Sith


Illégalité


Intimidation


Langages


Maintien de l'Ordre


Races Extraterrestres


Survie


Systèmes Planétaires


Tactique


Technologie


Volonté





MÉCANIQUE 3D


Astrogation


Canons de Vaisseau


Communications


Écrans de Vaisseau


Équitation


Pilotage de Chasseur Stellaire


Pilotage de Fonceur


Pilotage de Véhicule Terrestre


Répulseurs


Senseurs


Transports Spatiaux





PERCEPTION 3D+2


Commandement


Discrétion


Dissimulation


Escroquerie


Falsification


Investigation


Jeu


(S) Jeu : Jeu Vidéo


Marchandage


Persuasion


Recherche





VIGUEUR 3D


Combat Mains Nues


Escalade / Saut


Levage


Natation


Résistance





TECHNIQUE 2D+2


(A) Conception de Sabre-Laser


(A) Conception Cybernétique


(A) Intrusion Informatique


(A) Médecine


Démolition


Premiers Soins


Programmation de Droïd


Programmation / Réparation d'Ordinateur


Réparation d’Arme de Vaisseau


Réparation de Blaster


Réparation de Chasseur Stellaire


Réparation de Droïd


Réparation de Répulseurs


Réparation de Sabre-Laser


Réparation de Transport Spatial


Sécurité





DEXTÉRITÉ 3D+2


Arme Blanche


Artillerie Blaster


Blaster


Blaster de Véhicule


Course à Pied


Esquive


Grenade


Lance-Projectile


Parade Arme Blanche


Parade Mains Nues


Pickpocket


Sabre-Laser


(S) Sabre-Laser : Double Lame








Profession (Type) : Maître Jedi


Nom du personnage : GISHO LAMNA


Nom du Joueur : Benoît Cherel


Date de création : décembre 1997


Race / Sexe : Humain / Masculin


Taille / Poids / Âge : 1,70 m. / 60 kg / 19 ans


Monde d'origine : Alderaan (détruit)


Loyauté : envers l'Académie Jedi


Grade / Régiment : Maître / Jedi


Carrière : Gosse, Contrebandier, Espion, SpecForce, Padawan, Compagnon, Gardien, Chevalier Jedi


Citation : « La Force naît dans la sérénité »


Objectifs : former son disciple, recruter des Jedi


Avis de recherche : 300 000 crédits (Empire)


Immobilier : planète Creek-Rock





Description physique : Jeune homme musclé aux larges épaules, il garde un léger sourire en coin en vous scrutant doucement de ses yeux d'un bleu acier. Nez court, menton arrondi, courte barbe, cheveux courts blonds réunis en queue de cheval. Porte souvent l'ample toge des Jedi d'antan.





Personnalité : réservé, conciliant, Gisho ne se sent jamais à l'aise pour les rapports sociaux. Préférant souvent la compagnie des machines et des droïds à celle des vivants, il se passionne pour la technologie et ses évolutions les plus modernes. Mais Gisho est avant tout un Jedi qui prend son rôle très au sérieux, prêt à risquer sa vie pour aider des inconnus en détresse.





Présentation : Fils d'Igor Lamna et Muma Gish, Gisho s'est enfuit enfant d'Alderaan à la mort de sa mère dans un attentat causé par la Guerre Civile. Son adolescence précaire dans la Frange lui a permit de découvrir une affinité avec la Force qu'il tient de son père, disciple Sith mort en duel contre le Jedi Alex Skyner. Gisho entre dans la Rébellion et suit une formation de Jedi auprès de Maître Luma, puis Maître Anoy, avant de partir sillonner l'espace à bord du Darksaber avec le rang de Chevalier Jedi. Il n'a cependant pas oublié son père adoptif Hangus, cpt SpecForce et ancien mercenaire, qui l'a élevé avec affection. Après la Bataille d’Endor, Luke Skywalker et Mon Mothma envoient Gisho en quête de potentiels Jedi pour aider Skywalker à rétablir une Académie Jedi. Luke fait de Gisho un Maître en lui confiant le premier potentiel découvert : Elian Dornil. À bord du Lightswoop, Gisho part explorer la galaxie, accompagné par son Padawan et Alex Skyner.





	Matériel :


Sabrolaser d’Hécate (lame orange, dom. 5D)


Communicateur (modèle militaire, portée 500 km)


Documents officiels de la Nouvelle République (immatriculation du vaisseau, ordre de mission, port d’armes, autorisations diverses)


Vêtements de Jedi (manteau à capuche, ceinture à poches, bottes)


Veste protectrice discrète (1D physique, 1 énergétique)


Droïds Astromechs : R2D6 (violet) et R2B9 (vert)


8788 crédits républicains


____________________________
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Déplacement : 10


Sensibilité à la Force : OUI


Points de Force : 10


Points du Côté Obscur : 0


Points de Personnage : 9


Points Cyber : 1 (main gauche)
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