Mythe d’Altaride

Édition Action! 2.1
Nom du personnage : 


Nom du joueur : 


Date de création : 


Profession : 


Race : 


Sexe : 


Âge apparent / réel : 


Nationalité : 


Statut social : 


Culte : 


Taille : 


Poids : 


Langues Connues : 


Description : 


Scrupules : 


Endurance Physique : 


Endurance Mentale : 


Endurance Lucidité : 


Endurance Occulte : 


Expérience : 


Domaines & Talents

Physique ......


Mental ...... 


Social ......


Occulte ......


Perception ......


Esprit ...... 


Affection ......


Incantations ......


Habileté ......


Science ...... 


Expression ......


Manipulations ......


Vigueur ......


Génie ...... 


Domination ......

Runes ......

Compétences

Intellectuelles

 Arts ___
AFF
 Estimation ___
GÉN
 Falsification ___
EXP
 Herboristerie ___
SCI
 Langues Anciennes ___
SCI
 Lecture / Écriture ___
GÉN
 Lois ___
DOM
 Mathématiques ___
SCI
 Mythes & Légendes ___
SCI
 Objets Magiques ___
ESP
 Occultisme ___
SCI
 Potions ___
SCI

 Premiers Soins ___
PER
 Religions ___
ESP
 ............................. ___
........
Guerrières
 Arbalète ___
PER
 Arc ___
PER
 Arme à Deux Mains ___
VIG
 Arme Contondante ___
HAB
 Arme de Jet ___
VIG
 Bouclier ___
DOM
 Esquive ___
HAB
 Héraldique ___
AFF
 Lame Courte ___
HAB
 Lame Longue ___
HAB
 Lame Standard ___
HAB
 Machine de Guerre ___
DOM
 Mains Nues ___
HAB
 Maître d’Armes ___
DOM

 Stratégie ___
GÉN

Corporelles
 Artisanat ___
GÉN
 Cascade ___
VIG
 Chapardage ___
HAB
 Char ___
AFF
 Chasse ___
PER
 Course ___
VIG
 Furtivité ___
EXP
 Natation ___
VIG
 Navigation ___
PER
 Paysannerie ___
VIG
 Repérage ___
PER
 Saltimbanque ___
EXP

 ............................. ___
........
 ............................. ___
........
 ............................. ___
........
Relationnelles

 Animaux ___
AFF
 Barrage Mental ___
ESP
 Commerce ___
EXP
 Courage ___
ESP
 Discours ___
EXP

 Étiquette ___
AFF
 Intimidation ___
DOM

 Jeux ___
ESP
 Langues Vivantes ___
EXP
 Règne ___
DOM
 Séduction ___
AFF
 Torture ___
ESP
 ............................. ___
........
 ............................. ___
........
 ............................. ___
........
Sorcellerie

Sorts de Guilde

Écoles : Niveaux

– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


– 


Capacités
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Équipement & Monnaie
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