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	La scène se passe à Nothing Hill, une petite ville du Kansas, au fin fond du Far West.


	Quand les personnages arrivent en ville, ils assistent à l’attaque de la banque. Les voleurs (autant que les PJ plus le chef) s’enfuient à cheval en tirant des coups de feu. Les PJ sont libres de les poursuivre, mais ils finiront certainement par perdre leur trace. La bande part en direction d’un grand canyon et le sol rocheux rend le travail du pisteur difficile. Il y a de nombreux embranchements au fond du canyon, c’est un véritable labyrinthe.


	La poursuite ayant échoué, les PJ (qui ont ainsi fait connaissance) rentre à Nothing Hill. Les habitants commencent à peine à ressortir dans la rue. Ils sont terrorisés. Parler avec eux (le shérif, le barman, le maire, le croque-mort) permet de comprendre qu’ils sont morts de trouille devant Freddy Krüger, le chef de cette bande de voleurs, qui pille la ville depuis deux mois. Le shérif est un vieil homme bien brave, mais parfaitement incapable d’affronter des dangereux bandits. Lui ou le maire trouve dans les PJ les pigeons idéaux pour éliminer la menace. Freddy Krüger est recherché, ce qui peut intéresser un chasseur de prime, et il essaient de les convaincre d’aider cette pauvre ville. Pour cela il les apitoie, leur promet des récompenses (débit gratuit de boisson au saloon pendant un an, hôtel gratuit, festin, don d’une arme… dans la limite des possibilités de la modeste cité).


	Si les PJ veulent partir à la recherche de Freddy Krüger et sa bande, ils doivent trouver leur repaire. Pour cela, il y a plusieurs méthodes :


		- retourner dans le canyon et l’explorer méthodiquement (technique longue et fastidieuse, où le groupe se fera surprendre dans une embuscade par la bande, qui les a repéré).


		- placer des sentinelles à des points stratégiques autour du canyon, pour en bloquer les issues (rapidement, les bandits devront faire une percée : une sentinelle, PJ ou PNJ, devra affronter un groupe de bandits qui descendra ensuite vers la ville).


		- Attendre la prochaine razzia de la bande sur la ville (la jouer Les Sept Mercenaires).


		- Enquêter en ville pour essayer de trouver quelqu’un qui connaît un endroit dans le canyon ou Freddy Krüger et sa bande pourraient se planquer (le banquier a remarqué que Freddy était mouillé quand il le menaçait avec son colt ; pourtant ils venaient tou
